Hra - BOMBA - die Bombe

Pomiicky:
1. kuchyriskd minutka - kuchyrnisky Casovacg, kterym se méfi minuty pfi vafeni. Po uplynuti
nastaveného ¢asu zazvoni. (pfinese lektor nebo néktery ze studentu)

2. seznam sloviCek tématu (muze pfipravit ucitel, nebo sami studenti v kurzu) viz napf.

Téma auto:

s Auto, r Wagen, znacky aut jsou vzdy muzského rodu - napf. - r Skoda, r Lancia, r VW, r Tatra, r
Audi, r Suzuki [zucuki]l, r Mazda [macda] ..., e Motorhaube - kryt motoru, kapota, e
Windschutzscheibe - predni sklo, e Heckscheibe - zadni okno, e Autotur - dvefe auta, r
Heckscheibenwischer - stéraC zadniho okna, r Scheibenwischer - stérac¢, r Blinker - sméroveé
blikaci svétlo, s Licht - svétlo - r Scheinwerfer - svétlomet, reflektor, s Bremslicht - brzdové
svétlo, r Kofferraum - kufr u auta, s Lenkrad - volant, r Rickspiegel - zadni zrcatko, r
Sicherheitsgurt - bezpecnostni pas, e Tankanzeige - ukazatel stavu benzinu, r Benzintank -
nadrz na benzin, r Benzinkanister - kanystr, r Trichter - trychtyf, r, s Tachometer - tachometr, e
Tankanzeige - ukazatel stavu benzinu, s Pedal - pedal, s Gaspedal - plyn, e Bremse - brzda, e
Gangschaltung - spojka, r Gangwahlhebel, r Schalthebel - spojkova - fadici paka - Saltrpaka, s
Fahrzeug mit Lenkradschaltung - vozidlo s fadici pakou na volantu, r Motor - motor, r
StoRdampfer - tlumi¢, s Nummernschild - znaCka, e Stossstange - naraznik (3x s), s Rad -
kolo, r Reifen - pneumatika, e Radkappe - poklice, r Kotflugel - blatnik, r Sitz - sedadlo, r
Vordersitz - predni sedadlo,

Hrani hry:

Studenti se rozsadi tak, aby si mohli pfedavat minutku (bombu). Lektor vybere jedno slovo na
téma auto - da nataZzenou minutku prvnimu studentu, ktery rychle vymysli némeckou otazku, v niz
slovicko uzije.

Pak pfeda tikajici minutku dalSimu v fadé a ten na otazku odpovi. Pak fekne dalSi slovicko k
tématu a preda tikajici minutku dalsimu v fadé. Ten opét vymysli otazku a prfedava minutku
dalSimu ze studentu, ktery odpovida. atd.

Hra se hraje dokud minutka nezazvoni - bomba vybuchne.

Podminky:

Na zacatku hry si studenti kurzu spole¢né stanovi ¢as napf. 4 min. a urci, kolik studentl se pfi hie
vystfida (nejlépe vSichni) - vytvofi véty nez “bomba” zazvoni.

Na konci se ur€i zda predpoklad byl realny a zda bylo cile - poctu studentu - dosazeno. Cil (€as do
zazvonéni) je nejlépe stanovit si tak, aby co nejvice studentd dostalo moznost promluvit. Tomu je
nutno podfidit i rychlost reakci.

VEty tvorte rychle - hraje se na rychlost - ne na gramatickou bezehybnost.

Smysl hry:

procvicit rychlost mluveni a reakci v cizim jazyce, procviCit a naucit se nova slovicka k danému
tématu, seznamit se lépe se spoluzaky v kurzu a odhadnout uroven jejich znalosti, stanovit si cile
pro dalSi studium daného okruhu slovicek,



